Tanulj jatszva a Kahoot!-al

A Kahoot! egy norvég fejlesztésii internetes tesztrendszer, amelyet 2013-ban hozott 1étre
Morten Versvik, Johan Brand, and Jamie Brooker, akik a Norvég Természettudomanyi és
Technologiai Egyetemen tanultak. Az els6 verzio6 csak privat korben mitkodott, majd 2013-ban
a nagyvilag elé tartak a platformot.

A tesztrendszer feliilete ugyan angol, de nagyon egyszerlien lehet bejelentkezni. Nem
sziikséges sajat felhasznald fidkot Iétrehozni, hiszen bejelentkezhetiink sajat Google, Microsoft
vagy Apple cimiinkkel is.

Létrehozhato a feliileten diasor, interaktiv 6ra valamint szavazas, kirako, igaz-hamis és 4
féle asszociacio alapu kérddivek is. A szerkesztd, hasonldan a tobbi online tesztszerkesztohoz,
kérdéseit egyesével hozhatja Iétre a feliilet és jelolheti meg a fent sorolt megoldasi formak
valamelyikét. Sajnos a feliilet egyes részei csak eldfizetett felhasznaloknak érhetd el, azonban
az ingyenes részek is kelld segitséget adhatnak a tandroknak és a didkoknak is a digitalis oktatasi
formaban.

A tesztszerkeszt6 rendiviil szines €s jatékos elemekbdl épiil fel, igy a tanulds ezen formaja
igen élvezetes lehet a diakok szamara. Ezen tilmenden a helyes bedllithatd, hogy az egyes
kérdések megvalaszoldsdhoz rendelt valaszidd mértéke. A rendszer a kérdés
megvalaszolasahoz fel nem hasznalt idéegységeket pontokhoz rendeli, igy a tanulds mellett
akar egy jatékos verseny is kialakulhat, amely inspiralhatja a teszt kitoltdit. Az elért pontokat a
rendszer minden egyes kérdés utan feltiintetni és az utols6 kérdés megvalaszolasat kovetden,
tehat a feladat végén, a 3 legtobb pontot gylijtott kitoltét dobogora allitja.

Tovébbi elénye a rendszernek, hogy a vég és a részeredményeket tablazatos formaban

letoltheto.



